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Cutils

Jrojetée Awaliaire Coupe Détall Superposition

Creer

Gérer

Créer une vue de base a partir de I éclaté.

Dans la boite de dialogue :
Si I'éclaté est seul a étre ouvert, il est sélectionné dans le chemin du fichier.

Pour l'orientation, prendre « Actuelle », a condition que l'orientation dans I'éclaté soit

convenable.

Cliquer dans la feuille ou sur OK.

La vue apparait dans la feuille.
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La vue apparait dans la feuille
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Double-cliquer sur la vue pour modifier ses propriétés.

Dans la boite de dialogue :
Adapter I'échelle (ni trop gros, ni trop petit).

Passer en mode « Ombré », c’est mieux !
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Et voila !

Vous pouvez éteindre les PC...
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